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			RESOLUCIÓN de 2 de febrero de 2024, del Rector de la Universidad Euneiz, por la que se ordena la publicación del Título de Graduado o Graduada en Arte para Videojuegos.

			De acuerdo con lo preceptuado en la normativa vigente y obtenida la verificación del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo informe favorable de Unibasq-Agencia de Calidad del Sistema Universitario Vasco, habiendo obtenido igualmente la preceptiva autorización de la Comunidad Autónoma Vasca, y habiendo sido declarado el carácter oficial del título por Acuerdo del Consejo de Ministros de 17 de octubre de 2023 y publicado en el BOE en la Resolución de 19 de octubre de 2023, de la Secretaría General de Universidades, por el que se establece el carácter oficial de determinados títulos de Grado y su inscripción en el Registro de Universidades, Centros y Títulos, este Rectorado, una vez completado el proceso de establecimiento de la oficialidad y validez del título de Graduado o Graduada en Arte para Videojuegos por la Universidad Euneiz, ha resuelto hacer público el plan de estudios conducente a la obtención del indicado título oficial.

			El plan de estudios a que se refiere la presente Resolución quedará estructurado conforme figura en el anexo de la misma.

			En Vitoria-Gasteiz, a 2 de febrero de 2024.

			El Rector,

			LLUÍS VICENT SAFONT.
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ANEXO

PLAN DE ESTUDIOS DEL TiTULO DE GRADUADO O GRADUADA EN ARTE PARA
'VIDEOJUEGOS POR LA UNIVERSIDAD EUNEIZ

Centro: Facuitad de Nuevas Tecnologias Ineractvas.
Rama de conocimiento: Arte y Humanidades.
(Curso académico de implantacién: 2023-2024
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RESUMEN DEL PLAN DE ESTUDIOS.
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Observaciones:

Elestudiante escogerd las asignaturas optaivas a cursar d laoferta aprobada por la Universidad.

La Uiversidad establecerd los mecanismos oportunos para garantizar a os estudiantes en el plan
e estudios el reconocimiento de créditos por Ia participacion en actvidades universiarias culurales,
‘Geportvas, de representacion estudiant, soldarias y de cooperacion.
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